
32 ШКОЛЬНАЯ БИБЛИОТЕКА: СЕГОДНЯ И ЗАВТРА. № 4. 2022

Квесты – в поиске 
очевидного

Квест давно вошел в библиотечную практику, и сегодня им 
уже никого не удивишь. Наскучил, вышел из моды, устарел, – скажет 
кто-то. Библиотеки в погоне за современными формами привлече-
ния читателя жонглируют новыми англоязычными понятиями, на 
деле маскируя ими обычные викторины и конкурсы.

Между тем старый добрый квест имеет массу достоинств 
и позволяет привести к книжным полкам самую сложную катего-
рию – подростков и молодежь. В свою очередь, авторам квестов 
предоставляется полная творческая свобода, ограничивающаяся 
только рамками фантазии.

Центр развития и профессиональных коммуникаций Цен-
тральной городской библиотеки Нижнего Тагила занимается ме-
тодической деятельностью. Чтобы показать многообразие команд-
ных интеллектуальных игр и подтолкнуть библиотекарей к творче-
скому поиску, мы разработали проект «Классики в лицах». Цель 
у него тоже классическая – продвижение книги и чтения.

Дети в любом возрасте относятся к школьной программе как 
к чему-то навязанному и нежелательному. Хорошо, если позже к че-
ловеку приходит переосмысление классической литературы, но 
ведь чаще мы наблюдаем иную картину. Изменить ситуацию не так 
сложно, достаточно вызвать у подростка любопытство, добавить 
дух соперничества – и дело в шляпе. 

Квест хорош тем, что совмещает в себе игру, конкурс и ин-
теллектуальную деятельность. В основе всего лежит книга. Мы 
часто говорим, что библиотека сегодня балансирует между храмом 
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